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EDITAL N.° 07/ESCOLA POLITECNICA/2023

ESTABELECE CRITERIOS

PARA A

INSCRICAO E SELECAO DE MONITORES
VOLUNTARIOS PARA DISCIPLINAS E
LABORATORIOS QUE ESPECIFICA.

O Diretor da Escola Politécnica no uso de suas atribuicbes regimentais,

com base no que dispde o Regimento Geral da Universidade do Vale do Itajai e
considerando o estabelecido na Resolugao n.° 081/CONSUN-CAEN/08, torna

publico os critérios de inscricao e selecdo de monitores especificados abaixo:

Estdo abertas 04 vagas para atendimento de monitoria voluntaria em

Disciplinas e Laboratérios. Alunos de toda a Escola podem se inscrever desde

que tenham todos os pré-requisitos necessarios, mesmo que a disciplina /

laboratério atenda a um so curso.

Disciplina/ Curso a Campus Turno Nidmero | CH
Laboratério que de (h)
atendera Vagas
PROJETO DE DESIGN DE | BALNEARIO
.| VESPERTINO 10
JOGOS GAMES CAMBORIU
MODELAGEM :
DESIGN DE | BALNEARIO
DIGITAL .. | VESPERTINO 10
GAMES CAMBORIU
AVANCADA
COMPUTACAO DESIGN DE | BALNEARIO
) .| VESPERTINO 10
GRAFICA GAMES CAMBORIU
FUNDAMENTOS DE )
- DESIGN DE | BALNEARIO
PROGRAMACAO . | VESPERTINO 10
GAMES CAMBORIU
PARA JOGOS

M-Matutino; V-Vespertino; N-Noturno.

VOLUNTARIA NA ESCOLA POLITECNICA — UNIVALI

1. Ser aluno regularmente matriculado em curso da Escola Politécnica / UNIVALL,

REQUISITOS NECESSARIOS AO EXERCIiCIO DA MONITORIA
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2.Haver concluido pelo menos uma disciplina especifica da area do laboratério,

a ser definida pela comissao de selecao;

3.Estar ciente das atividades relacionadas com o laboratério, caso opte por
monitoria de laboratérios;

4.Ter disponibilidade de 10 (dez) ou 20 (vinte) horas para o trabalho de monitoria,
nos periodos estipulados pela Comissao de Selecao;

5.0bter, pelo menos, média final 6,0 (seis virgula zero) no processo de selecio;
6.Realizar a avaliagdo de monitoria anual, disponivel na intranet, quando

solicitado pelo UNIVALI Carreiras.

Il - DOCUMENTOS OBRIGATORIOS PARA A INSCRICAO

1. Emitido pela Secretaria Académica da Escola, atestando os turnos e horarios
de aula do semestre atual (Atestado de Matricula e Frequéncia);

2. Histérico Escolar comprovando ja ter cursado a(s) disciplina(s) da area do

laboratério/disciplina a que pretende pleitear.

Il - CRITERIOS DE SELECAO

1.Andlise da documentacgdo exigida para a inscrigdo (carater eliminatério). Os
horarios disponiveis para a monitoria terdo prioridade na analise. Alunos com
horarios insuficientes para a monitoria pleiteada serdo automaticamente
eliminados;

2.Atendimento aos pré-requisitos apresentados no quadro abaixo;

3.Realizacao de prova escrita, quando exigido pela comissdo, na qual fiquem
comprovados conhecimentos teoricos especificos sobre atividades a que se esta
propondo;

4 .Realizacao de prova pratica ou de laboratério para as atividades que o exigem;
5.Realizacdo de entrevista para avaliar outras capacidades e aptidées dos
candidatos pré-selecionados nas etapas descritas nos itens 1, 2 e 3;

6.Estara habilitado o candidato que obtiver média igual ou superior a 6,0 (seis
virgula zero) na forma de selecao escolhida (prova escrita; prova pratica; prova
de laborat6rio e/ou entrevista);

7.Havendo mais de um candidato habilitado, a Comissdo de Sele¢do indicara a

ordem de classificacédo dos mesmos.

Escola Politécnica

Rua Uruguai, 458 - Centro - ltajai/SC | CEP: 88302-901 | Caixa Postal: 360 | Fone: (47) 3341-7541
www.univali.br



UNIVERSIDADE DO VALE DO ITAJAI

UNIVALI

Disciplina/Laboratoério

Disciplina (pré-requisito para inscricdo)

PROJETO DE JOGOS

e Ser aluno regularmente matriculado no Curso de Design
Grafico ou Design de Games;

e Ja ter cursado a Disciplina.

MODELAGEM DIGITAL
AVANCADA

e Ser aluno regularmente matriculado no Curso de Design
Grafico ou Design de Games;

e Ja ter cursado a Disciplina.

COMPUTAGCAO GRAFICA

e Ser aluno regularmente matriculado no Curso de Design
Grafico ou Design de Games;

e Ja ter cursado a Disciplina.

FUNDAMENTOS DE
PROGRAMACAO PARA
JOGOS

e Ser aluno regularmente matriculado no Curso de Design
Grafico ou Design de Games;

e Ja ter cursado a Disciplina.

IV — INSCRICOES

e LOCAL: Coordenagao do Curso de Design de Games — Bloco 01
e HORARIO: Das 08h00min as 22h00min;
e DATA: 27/03/2023 a 31/03/2023

V - INFORMAGCOES SOBRE O PROCESSO SELETIVO

Laboratorio

Instrumento de selecao

Entrevista e Prova

e PROJETO DE JOGOS

e MODELAGEM DIGITAL
AVANCADA

e COMPUTACAO GRAFICA
o FUNDAMENTOS DE
PROGRAMACAO PARA
JOGOS

Dia 03/04/2023
Hora 17:30
COORDENACAO — BLOCO 1 - PISO
Local ]
TERREO
Instrumento

. ENTREVISTA COM O COORDENADOR
de selecéo

a) Resultado do Processo Seletivo:
Dia 04/04/23 a partir das 08h00, nos murais da Escola Politécnica.

VI - OUTRAS INFORMACOES

Escola Politécnica

Rua Uruguai, 458 - Centro - [tajai/SC | CEP: 88302-901 | Caixa Postal: 360 [ Fone: (47) 3341-7541

www.univali.br

N



N4

UNIVALI

UNIVERSIDADE DO VALE DO ITAJAI

e O presente Edital sera afixado nos murais da Escola Politécnica devendo ali

permanecer pelo prazo minimo de 5 (cinco) dias, que antecedem a selecéo;

e Os assuntos que serdo cobrados no processo de selecéo estao apresentados
no Anexo deste Edital;

e Da decisdo da Comissao de Selecéo nao cabe recurso;

e O aluno que ja realizou Estagio ndo Obrigatério nas dependéncias da
UNIVALI podera realizar a monitoria desde que ndo ultrapasse 2 (dois) anos de
atividades (estagio + monitoria);

e O aluno que obteve vinculo empregaticio com a UNIVALI deve aguardar o
prazo de 90 (noventa) dias entre o término do contrato de trabalho e a nova

contratacdo como monitor.

VIl - REGIME E VIGENCIA DAS MONITORIAS

e O monitor selecionado prestara seus servicos sem vinculo empregaticio, pelo
prazo de 01 (um) ano, podendo ser contratado na totalidade de 24 (vinte e
quatro) meses;

e O monitor selecionado prestara seus servicos em regime de 10 (dez) ou 20
(vinte) horas semanais, desde que nédo ultrapasse o limite de 4 (quatro) horas
diarias de trabalho;

e O numero de horas de dedicagcdo do monitor a tarefa para a qual foi
selecionado sera informado pela comissado de selec¢ao, cujo critério de escolha
sera: ou a disponibilidade de tempo do selecionado e/ou a necessidade de tempo

de dedicacao exigido para a tarefa.

PUBLIQUE-SE E CUMPRA-SE

Balneario Camboril, 20 de margo de 2023.

Prof. Dr. Cesar Al¥enes Zeferino

Diretor da Escola Politécnica
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